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Resumen

El presente articulo académico pretende abordar
el arte como proceso emergente presente en la
ensefanza — aprendizaje de la investigacion
formativa desde la Escuela Militar de Suboficiales
“Sargento Inocencio Chincd” en la formacion del
Suboficial del Ejército Nacional de Colombig,
comprendiendo que el arte permite la generacion
de experiencias practicas en el proceso
educativo, permitiendo el desarrollo de un

aprendizaje  significativo  en  los  alumnos,
promoviendo un interés y gusto por la
investigacién, al entender las inteligencias

multiples que se desarrollan en un aula de clases y
las diferentes habilidades, destrezas y aptitudes
que tienen los alumnos. De igual manera
andlizando las estrategias pedagégicas vy
didacticas que utiliza el docente para la
ensefianza de la investigacion, utilizando el arte
como medio, desde el cual la educacién que se
imparte se convierte en un escenario de creacion
de nuevo conocimiento.
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Arte, aprendizaje, eqlucacm’)n militar, ensefanza,
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Abstract:

This academic article aims to address art as an
emerging process present in the teaching -
learning of formative research from the Military
School of NCOs Sergeant Inocencio Chincd in the
training of the NCO of the National Army of
Colombia, understanding that art allows the
generation of experiences and practices in the
educational process, allowing the development of
meaningful learning in students, promoting an
interest and taste for research, by understanding
the multiple intelligences that are developed in a
classroom and the different abilities, skills and
aptitudes they have the students. In the same way,
analyzing the pedagogical and didactic strategies
used by the teacher to teach research, using art as
a medium, from which the education that is
imparted becomes a scendrio for the creation of
new knowledge.

Key words
Art, learning, military education, teaching research
formative, emerging process.

Introduccion

El arte desde la formacion para la investigacion en
la Escuela Militar de Suboficiales Sargento
Inocencio Chincé enera un espacio de
experiencia y aprendizaje significativo en los
alumnos, pero es el docente de este saber
(asignatura) el que a través de diferentes
estrategias pedagdgicas y diddcticas permite que
se presente, ya que al utilizar los procesos
artisticos en la investigacién desarrolla la
aplicacién de los talentos que los alumnos tienen,
expresando asi  sus ideas, Vvisiones y la
imaginacién como aportes claves para el
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desarrollo de

propuestas vy
investigacion.

proyectos de

La investigacién basada en las artes permite la
aplicacion de la innovacion, la creatividad, el
disefio de muestras artisticas, la representacion
de medios audiovisuales y artes plasticas,
conceptos desde los cuales se puede generar una
educacion ue permita responder a las
necesidades de los alumnos, desde la mirada de
las inteligencias madltiples, asi mismo se presenta
un abordaje desde las ciencias sociales y las
humanidades, ya que el arte promueve la
interaccién entre los individuos y hace que se
desarrolle el trabajo en equipo para la generacion
de propuestas culturales, sociales y ambientales.
La inteligencia es la capacidad que permite
aportar a la resolucion de problematicas
situaciones que se presentan en diferentes
ambientes y desde los cuales se desarrollan
procesos co%nitivos, por ejemplo, en la educacion.
(Jiménez, 20086).

El presente articulo académico presentara la
experiencia que ha desarrollado la Escuela Militar,
desde la investigacién formativa en la educacion
de los alumnos de la instituciéon, quienes a través
de la aplicacion del arte representan la idea de
investigacion que abordan y desarrollan como
modalidad de trabajo de grado durante su etapa
académica, dandole la importancia que tiene el
poder expresar y aplicar la imaginacion, la
didacticay el arte en la educacidn militar. Gardner
(1994) ha propuesto la teotia de las inteligencias
mdltiples en la que reconoce valora las
capacidades que tienen los individuos para
resolver problemas cotidianos, generar nuevas
situaciones, productos y ofrecer servicios desde
los dmbitos culturales y sociales. Es por ello que
ropone las siguientes inteligencias; Inteligencia
b6gica-matemdtica, Inteligencia linguistica,
Inteligencia  espacial, Inteligencia  musical,
Inteligencia  corporal-kinestésica, Inteligencia
intrapersonal, Inteligencia  interpersonal e
Inteligencia naturalista.

Las personas creativas tienen un pensamiento
critico y anadlitico que les permite encontrar
multiples posibilidades de solucidén a situaciones
del contexto, generando ideas que pueden llevar a
la préctica de manera relevante. (Varela, 2010).
Durante tres semestres los estudiantes tienen una
linea investigativa impartida por unas asignaturas
de investigacién, en el primer semestre se tiene
ese acercamiento en Formacién de la Cultura
para la Investigacion, en este saber conocen y
aprenden conceptos y teorias propias de
investigacion entre ellos; la ciencia, la técnica, la
tecnologiq, el arte y el emprendimiento, los cuales
van ligados a la innovaciéon y creatividad, es allj,
donde ellos aplican y desarrollan procesos de
aprendizaje de dacuerdo a sus habilidades,
destrezas y talentos, y asi generar por parte del
docente un gusto e interés por la formacion en la
investigacion, saliendo de la concepcién de la
teoria y llevando los procesos a la préactica y
experiencia. El espiritu emprendedor va ligado a la
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innovaciéon y creatividad a través de las
habilidades profesionales de las personas los
cuales aportan al desarrollo de la investigacion y
solucién de problemas. (Mon, 2008)

El arte como proceso emergente tiene relacion
con la experiencia de vida de cada sujeto, ya que
a través de estas se genera una diversidad en el
conocimiento, las perspectivas, intereses vy
dficiones de cada individuo deben ser
consideradas. Ya que a través de estas se
desarrollard el proceso de investigacion, todas las
personas somos diferentes  y debemos
aprovechar esas diferencias para enriquecer el
ﬁroceso educativo, el docente debe utilizar
erramientas pedagogicds que permitan explorar,
conocer y aplicar en la investigacidn formativa
todas estas experiencias.

Desde la educacién militar es importante recalcar
que esta se basa en la educaciéon y doctrina
emanada por parte del Ejército Nacional de
Colombia, es por ello la importancia también de
abordar este tema en el presente articulo, ya que
es interesante dar a conocer al plblico general
que desde la formacidén académica que reciben
los suboficiales se genera un espacio aplicado ala
investigacion basada en las artes, permitiendo asi
romper la rutina que en ocasiones se presentan en
las jornadas académicas y brindar un espacio en
el que los alumnos pueden explorar, aplicar y
utilizar procesos de manualidades, divirtiéndose al
aprender y al desarrollar investigacion a través de
ideas que permitan aportar al mejoramiento
constante de las Fuerzas Militares de Colombia.

Investigacion formativa, arte y educacion militar

La formacién que reciben los alumnos en el
entorno militar, se desarrolla un proceso de
ensefianza que aplica en un espacio determinado
del saber de formacidn cultura para la
investigacion las artes, generando en el alumno
una aplicacién y desarrollo de la innovacién
creatividad que presenta desde sus habilidades.
Existen diferentes dreas que permiten la expresion
de esto, ya que el arte también tiene relacién con
la musica, el teatro, lo grdfico, etc. El docente tiene
una tarea importante y ensenar a pensar, para
gue el alumno aprenda a personar de manera
ivergente, indagando mdés alld de lo que ve y
piensa, desarrollando actividades de
pensamiento (1ue aporten a nivel educativo en su
formacién. (Celorrio, 2003). Momentos en el cual al
desarrollarse estas actividades el docente puede
aplicar la investigacion basada en las artes para
aportar en la educacidén militar, desde la expresion
corporal, la generacidon de ideas vy la
comunicacion tanto individual como grupdl,
desarrollando de manera conjunta caracteristicas
de liderazgo, trabajo en equipo y la coordinacion.

El docente de investigacidon debe aplicar
diferentes estrategias didacticas y pedagdgicas
en las cuales le permita al alumno descubrir y
colocar en practica a través del dibujo, la pintura,
las artes escénicas, la expresidon gréfica, la masica.
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La generacidon y desarrollo de las ideas de
investigacion, entendiendo a estas estrategias
como los medios para que se presente un proceso
de investigacion enriquecedor y que brinda
interés, compromiso y apropiacién del tema por
parte de los alumnos.

Un aspecto que enriquece este proceso de
aprendizaje es la diversidad cultural, social y las
experiencias de vida de cada alumno, militar y civil
de la Escuela Militar de Suboficiales, siendo un
escenario educativo de encuentro en el cual se
cuenta con personal de todgs las regiones y zonas
de Colombia. Gardner (1999) define a la
inteligencia como una capacidad, una destreza
que tiene que ver también con la genética del
individuo. Desarrollando una interdisciplinariedad
social que permite conocer, descubrir
aprovechar los diferentes talentos, estilos de
aprendizaje, inteligencias, destrezas y habilidades
de estas personas, asi como también las
competencias profesionales del equipo docente
que acompana el proceso pedagdgico.

Se tiene presente la percepcion o concepto del

Ublico en general de la educacién militar desde
a doctrina y la discipling, en este documento se
da a conocer que también se aplican actividades
y escendrios en donde el arte, la culturg, lo social,
tecnolégico y ambiental hacen parte de la
formacion del personal militar que integra el
Ejército Nacional de Colombia, formando
profesionales con calidad humana, sentido de
pertenencia e interés por lo social, aportando al
desarrollo de problemdticas y necesidades del
contexto en el cual la educacion artistica tiene un
rol importante.

La ensenanza de la investigacidén formativa se ha
convertido en un proceso pedagdgico importante
en la Escuela Militar de Suboficiales, ya que ha
permitido que se visibilice la prdctica educativa
que se desarrolla en la institucidén, dando a
conocer que desde |la Educacion Militar que recibe
el alumno se utilizan diferentes espacios
académicos y pedagdgicos en los cuales se forma
de manera integral, no s6lo en doctrina y aspectos
militares, sino que también se forja en
competencias profesionales que le permitirdn
responder a las necesidades y retos que el mundo
que le imponga.

Es grato cuando se utiliza el arte en la pedogoqio,
ya que se presenta una mejor recepcion en los
alumnos, y asi, se permite que se rompa la rutina y
se deje de ver a la investigacion formativa como
un proceso de educacién tebrico, y de este modo
se promueva en el alumno el gusto por investigary
adquirir conocimiento. Generando dsi, un proceso
de autonomia bajo el cual seguird aprendiendo
sobre temas de su interés que fortalecerén sus
conocimientos y le permitird profundizar en ideas,
conceptos y teorias que lo conlleven a convertirse
en un profesional que responda y aporte a las
comunidades en donde se encuentre trabajando,
de manera positiva y pro del desarrollo de las
lismas.
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El darte como proceso emergente enh la
investigacion formativa

La investigacion basada en las artes permite una
dlineacién de los procesos de innovacion vy
creatividad que se presentan en la formacién del
Suboficial, brindando asi diferentes opciones en
las que se puedan expresar las ideas que a futuro
se convertirin en propuestas y proyectos de
investigacion.

A través del desarrollo del saber de Formacién
Cultura para la Investigacion, los alumnos tienen
una conceptuadlizacidn general sobre ciencia,
técnica y tecnologia los cuales permiten abordar
una investigacion interdisciplinaria con fines
cientificos, se espera desde estas lineas tedrico y
practicas que se desarrollen proyectos de
Investigacion (1ue mejoren el actuar del Ejército
Nacional de Colombia.

Cuando los alumnos redlizan diferentes
actividades propuestas por el docente de
investigacion para la generacion de las ideas, se
aplica la didéactica y la Iadica para incentivar y
generar un gusto en ellos por el saber, que no vean
a la investigaciéon como algo obligatorio o por el
cumplimiento del plan de estudios, generando asi,
un interés, gusto y filiacidn por desarrollar y
formular propuestas de investigacion que den
soluciones a diferentes necesidades que se
presentan en la institucion y de igual manera en
comunidades donde el Ejército Nacional tiene
presencia. El Arte desarrolla una investigacion
empirica a través de métodos no sistemdaticos
(Borgdorff, 2009). Por lo cual se debe aplicar al
proceso  educativo permitiendo que la
Imagindcion de los alumnos sea expresada a
través de la pintura o la muasica por mencionar
algunos.

La educacién militar transciende en la formacion
del  Suboficial al abordar de manera
interdisciplinaria el desarrollo de las ciencias
sociales como eje principal frente a la aplicacién
de la investigacion, ya que fortalece el perfil
profesional del egresado de la Escuela Militar de
Suboficiales, siendo garante y transmisor de
conocimiento en las unidades donde sea
asignado, al ensenar a sus soldados y personal a
cargo sobre el diseno de propuestas de
investigacion para la soluciéon de necesidades y
problemdaticas que identifiquen, recalcando la
mision y funcidn del Ejército Nacional como una
institucién que se preocupa y 3ue interviene en el
bienestar, seguridad, defensa de los colombianos
en miras de la construccién de paz, al aportar en la
solucibn de  problemdticas y = conflictos
ambientales, culturales y sociales.

La era del conocimiento también ha %enerado que
el docente y los alumnos utilicen herramientas
digitales para el proceso de aprendizaje, por ende,
se comprende y reconoce el uso de aplicaciones,
programas y softwares desde los cuales también
el arte aporta a la formaciéon académica, ya que
esto permite la representaciéon de las ideas para el
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desarrollo de propuestas de investigacién de una
manera realisto, para cuando se lleven a la
realidad. El arte tiene multiples facetas y es
interesante reconocer los campos de acciones y
las rutas que sigue, desde los cuales se puede
emerger en la educacion. El docente de
investigacion debe visualizar y adoptar al arte
como un aliado en la préctica educativa, que
aporta siempre de manera diferente frente a la
construccién del conocimiento.

La investigacién formativa en cada clase que se
imparte, genera algo nuevo, tanto para el docente
que la ensena como para los alumnos que la
reciben, por ello se debe siempre tratar de buscar
los medios para que este tema atraiga el gusto y
atencién de ellos, para que se generen procesos
investigativos importantes que aporten a la
cdlidad educativa y le permitan a la institucion
visualizar los cambios y aportes que esta realiza
desde la prdctica y la importancia de ser tenida en
cuenta en el curriculo de la institucion.

Al aplicar el arte en el proceso de ensefnanza de
igual manera se generan otras competencias en
los alumnos que van ligadas al proceso educativo,
como son el trabajo en equipo, que ellos deben
reconocer entre si, sus capacidades, el liderazgo,
la comunicacidn, y los juegos de roles, ya que
también es bueno e importante colocarse en el
papel de a otra persona para comprender y
entender su forma de ver el mundo y en este caso
su proceso académico.

La investigacién es un campo educativo amplio el
cual permite que se desarrollen diferentes
maneras y formas de educacién, abriendo el
camino y rompiendo las barreras de la educacion
tradicional y en la cual el docente era el Unico
duefio del conocimiento, ahora se pretende que
sea mds un conjunto de saberes en el que todos
los actores involucrados en el proceso educativo
aportan y construyen el conocimiento.

Ensefanza de la investigacion formativa a través
del arte como experiencia

En la educacidn los procesos creativos emergen
ara permitirle a los actores involucrados en este,
a expresidon de sus ideas y emociones, llevando a
lo visible o fisico lo que en la imaginacién se dé,
|oor lo cual se desarrolla un aprendizaje basado en
a exr)eriencia desde el alumno quien se convierte
en el actor de su propio proceso, ya que siente,
toca y transforma su realidad a través del
pensamiento critico y creativo. Es necesario e
Importante impulsar y desarrollar un pensamiento
creativo en los alumnos en busqueda de nuevo
conocimiento, a través de la indagacién vy
descubrimiento para aportar a la investigacién, en
el cual el alumno se sienta comprometido,
importante y participante de su proceso,
desarrollando en él la blsqueda de soluciones
para problemdaticas de su contexto, siempre de
manera activa y pertinente. (Vizcaya, 2010).

Durante el proceso de ensefianzd se presenta un
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proceso creativo, ya que el docente no se limita
solo a impartir las clases en el aulg, sino que
también utiliza los espacios abiertos con los que
cuenta la instituciéon con el fin de que el alumno
pueda estar en contacto y conexidbn con la
naturaleza y otros ambientes, ya que limitarse al
aula es generar una monotonia, y por lo cual no se
genera un aprendizaje significativo en el que se
pueda pensar, expresar y comunicar lo que se
piensa y siente.

El uso y aplicacién de herramientas tecnolégicas
también genera que el arte pueda aportar desde

lo visual y grafico en el desarrollo de la
investigacion, ya que los alumnos pueden
desarrollar competencias digitales, con

aplicaciones y softwares que utilizan en ocasiones
para sus actividades cotidionas pero que se
pueden aplicar también al proceso educativo. El
docente debe brindar recursos educativos vy
aplicar diferentes estrategias pedagoégicas que le
permita al alumno interactuar en la practica para
no limitarse sélo a la teoria.

Esta prdctica docente que se genera en la Escuela
Militar de Suboficiales ha permitido generar
investigaciones propias desde el campo de la
innovacioén creatividad, dando un
reconocimiento a la institucibn como espacio
académico que permite la expresion y generacion
de procesos investigativos para la solucion de las
necesidades reales que se presentan en la
realidad, aportando a la solucién ?/ mejoramiento
de estas, pensando en mejorar las condiciones
socidles y ambientales del pais y en la bUsqueda
constante de la construccién de paz.

La diversidad cultural y la experiencia de cada uno
de los integrantes de la comunidad educativa que
intervienen en el proceso de ensenanza de la
investigacion y al emerger el arte en este, se ve
reflejada en las diferentes muestras artisticas que
se presentan, ya que al tener diferentes culturas
reunidas es reconocer el territorio, las costumbres
y la identidad de ser colombiano, de hacer parte
del glorioso Ejército Nacional de aportar a
construir un mejor pais, en el desarrollo de las
comunidades y del bienestar de la poblacion. Es
importante siempre pensar en und investigacion
no solo formativa y cientifica sino también social
desde las prdcticas culturales que permitan que
los alumnos puedan comunicar, expresar y
compartir sus raices Yy tradiciones con la
comunidad educativa, convirtiendo también la
experiencia educativa en una experiencia de
investigaciéon que transforma la forma y manera
de ensefar, por lo cual el docente debe identificar
estos aspectos y promover las diferentes
prdcticas educativas desde la investigacion como
saber para fortalecer también la pedagogia y el
curriculo de los programas académicos de la
institucién con miras a la calidad educativa y de
interculturalidad.

La técnica y el arte se combinan como dos
escenarios desde |los cuales surgen ideas frente al
que hacer y el cdbmo hacer investigacion
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formativa, ya que desde la concepcidn de cada
alumno y de sus respectivas competencias se

romueve el desarrollo de temas acordes a las
ineas de investigaciébn de los programas
académicos a los que pertenecen en la Escuela
Militar de Suboficiales, y el docente debe liderar el
proceso pdra daportar también al fortalecimiento
de los programas y de generar conocimiento
disciplinar para que el Suboficial se forme vy
capacite acorde a su profesion, no solo como
militar. De igual forma, la experiencia y formacion
académica del docente, el compromiso
profesional y educativo que tenga, marcara la
diferencia en la ensenanza y el aprendizaje de la
investigacion.

Conclusiones

La investigacion formativa que se presenta en la
Escuela Militar de Suboficiales “Sargento Inocencio
Chincd” tiene la finalidad de que los alumnos
desarrollen  propuestos y  proyectos de
investigacion primeramente para el mejoramiento
continuo de las Fueras Militares de Colombia, pero
de iqual manerd en la solucién de situaciones y
probleméticas que se presentan en los diferentes
contextos del territorio nacional. La investigacion
formativa debe hacer parte del curriculo en las
instituciones ya que va de ligada a la préctica
pedagoégica en la que el docente la desarrolla a
través de diferentes estrategias pedagdgicas.
(Jiménez, 2006).

Es importante recalcar que en la formacion
académica que reciben los Suboficiales del
Ejército Nacional, tienen una linea investigativa
urante los afos en gue estudian en la Escuelq,
sea desde las tecnologias en que se forman,
estibn y entrenamiento militar, derechos
umanos derecho internacional humanitario,
logistica militar, criminalistica de campo y gestion
Ublica, comprendiendo la importancia que tiene
a investigacion para el perfil profesional del
egresado de esta institucion, que serd un actor de
cambio social que aportard a la solucién vy
desarrollo de las poblaciones y comunidades en
donde serd asignado para el cumplimiento de su
funcién pdblica.

El Arte como proceso emergente permite la
aplicacién de la iInnovacién y creatividad desde la
investigacion formativa, comprendiendo también
que hdcen padrte de la ciencia y tecnhologia como
espacios en la academia desde los cuales se
genera nuevo conocimiento desde las lineas y
enfoques de investigacibn que maneje la
institucién, en este caso desde la Educacidén Militar.

En el desarrollo del pensamiento creativo el
docente de investigacion de la Escuela Militar de
Suboficiales, impulsa y genera en el alumno la
curiosidad y la indagacion de las cosas, siempre
ver mas alld de la situacion o problema que desea
investigar o en el que realizard intervencion, el
desarrollo de los talentos que cada alumno tiene
es un punto que se visualiza y que se comprende
en la préctica pedagbdgica, ya que al contar con
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una diversidad cultural en las aulas es
enriguecedor pues se tiene presente que la cultura
es un punto a favor e importante en la ensenanza
de la Investigacion, la generacién y desarrollo de
actividades que involucran la pintura, la masica, el
juego, la reflexidn, esto permite que el arte juegue
un rol a favor en el desarrollo de la investigacion
formativa para los futuros Suboficiales del Ejército
Nacional de Colombia.

En el saber Formacidn Cultura para la
Investigacion los alumnos inician un aprendizaje
basado en conceptos bdsicos de investigacion

ara ir profundizando en este tema, reconociendo
a aplicacién y desarrollo de la investigacion en
Colombia, para abordar la ciencia y la techologia
como egjes principales de aplicacién de las ideas y
propuestas de investigaciobn que deben
desarrollar, complementando con actividades vy
précticas desde la técnica y el arte como puntos
clave para representar esos pensamientos desde
los cuales pretender intervenir en situaciones que
visualizan primero en su contexto inmediato y que
se convertir@n en sus problemas de investigacion.

Durante los dos siguientes semestres seguirén
abordando ¥ desarrollando  temdaticas  de
investigacion formativa con el acomparnamiento
docente, teniendo una opcidn de representacion
de la idea de investigacion que han abordado
durante su etapa académica, la cual es el disefio
de la propuesta, teniendo a consideracion el arte,
en el cual ellos a través de diferentes medios
visuales o digitales dan a conocer el cémo
imaginaban o esperaban abordar lo que
ensaban para intervenir desde la investigacion
ormativa en la situacibh o contexto que
seleccionaron.

La investigacidn formativa es transversal en el
curriculo de las instituciones mejorando vy
aportando en los procesos pedagdgicos vy
didacticos, fortalecimiento y dportando a la
calidod educativa, en la  solucidon de
problemdticas especificas pertenecientes al
gggt(—ixto educativo en donde se desarrolla (Parra,
4).

Todo este proceso se lleva para una muestra que
realizan los alumnos en su tercer semestre en la
Feria de la Creatividad y el Emprendimiento Militar,
en donde dan a conocer da la comunidad
educativa sus proyectos de investigacion, a través
de diferentes muestras artisticas, creativas,
culturales y tecnolbgicas. La investigacion
educativa aborda diferentes problematicas desde
la los aspectos epistemolbgicos, metodolbgicos y
objetivos definiendo una sistematizacién desde
los cuales se pueda abordar, organizar y aplicar
diferentes conocimientos, teorias y métodos para
la generacidon de procedimjentos que permitan
intervenir en dicha realidad. (Blasco y Pérez, 2007).

Ha sido interesante el proceso de desarrollo de la
aplicacién del arte como proceso emergente en la
investigacion frente a la educacion militar, el abrir
€s0s espacios en la academia ha impulsado vy
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promovido la creacidn de mdltiples escenarios de
expresion, de juego, didéctica, de un aprendiza{'e
gque el alumno ha disfrutado e interiorizado, bajo la
premisa de poder aplicar sus habilidades en su
proceso educativo.

En el alumno este aprendizaje ha permitido,
fortalecer y desarrollar un poco mas alld
habilidades que se tienen, convirtiéndolas en
competencias que le dardn mayores capacidades
y asi responder ante situaciones en las que
amerite  comprender y reconocerse como
individuo de una sociedad en constante cambio.

El alumno futuro Suboficial es un ser con multiples
destrezas, con una experiencia de vida que puede
compartir con quienes le rodean, ensenando de
igual forma sus costumbres, tradiciones
conocimiento, desarrollondo una educacion
intercultural, desde la todo aporte al desarrollo de
su proceso educativo y permita generar redes
socidles para el fortalecimiento de una
investigacion social, en donde la innovacion vy
creatividad intervengan para ver y entender el
mundo desde una mirada méas amplig, e intervenir
en situaciones que requieran del aporte del
Ejército Nacional, para construir una sociedad
mejor.

Ensefiar no es un proceso fdacil, para ello los
docentes se deben estar actudlizando vy
capacitando y en investigacion es indispensable
ello, para estar siempre a la vanguardia de
técnicas, métodos, estrategias y competencias
ara poder impartir un conocimiento pertinente a
os alumnos, asi mismo reconocer en ellos
personas de las que también se debe aprender, ya
que son el motor de la educacidén y es para ellos
que se desarrolla el proceso de ensenanza y
dprendizaje, como un todo, ya que el aula es un
escendrio constante de transformacidén social, de
igual manera un espacio de investigacion
educativa en el cual se descubren y se re
construyen las practicas pedagégicas, siempre en
busqueda del mejor camino para la ensenanza.

La investigacion desde las artes, ha permitido la
eneracidon de produccidén intelectual que ha
ortalecido la educacion de la Escuela Militar de
Suboficiales y por ende es importante seguir
impulsdndolay promoviendo, para con ello formar
a los mejores profesionales gue egresen de la
institucion como generadores de cambio, siempre
teniendo presente la funcidn de segurida
defensa bajo el respeto y cumplimiento de la
constitucion.
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